
  

Small Bubble Huge Bubble

4, 5, 6 3, 4, 5, 6

Small Bubble Huge Bubble

4, 5, 6 3, 4, 5, 6

Small Bubble Huge Bubble

4, 5, 6 3, 4, 5, 6

Medium Bubble

5, 6

Medium Bubble

5, 6

Medium Bubble

5, 6



  

Small Bubble Huge Bubble

4, 5, 6 3, 4, 5, 6

Small Bubble Huge Bubble

4, 5, 6 3, 4, 5, 6

Small Bubble Huge Bubble

4, 5, 6 3, 4, 5, 6

Medium Bubble

5, 6

Medium Bubble

5, 6

Medium Bubble

5, 6



  

Small Bubble Huge Bubble

4, 5, 6 3, 4, 5, 6

Small Bubble Huge Bubble

4, 5, 6 3, 4, 5, 6

Small Bubble Huge Bubble

4, 5, 6 3, 4, 5, 6

Small Bubble

4, 5, 6

Small Bubble

4, 5, 6

Small Bubble

4, 5, 6



  

Small Bubble Huge Bubble

4, 5, 6 3, 4, 5, 6

Small Bubble Huge Bubble

4, 5, 6 3, 4, 5, 6

Small Bubble Huge Bubble

4, 5, 6 3, 4, 5, 6

Small Bubble

4, 5, 6

Small Bubble

4, 5, 6

Small Bubble

4, 5, 6



  

Small Bubble

4, 5, 6

Small Bubble

4, 5, 6

Small Bubble

4, 5, 6

Small Bubble

4, 5, 6

Small Bubble

4, 5, 6

Small Bubble

4, 5, 6

Fabricação
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Pressão Atmosférica

Converte uma bolha selecionada de 
Medium Bubble para Small Bubble ou 
Huge Bubble (sortear qual).

Tensão no Ar

Utilizar antes de soprar 
bolhas. O alvo só pode descer 
uma bolha nesta etapa.

Coletor Eficiente

O alvo deve comprar uma 
carta.

Troca com o Destino

O alvo deve comprar duas cartas, então 
selecionar duas cartas da própria mão e 
embaralhar com a própria biblioteca.

Bolha Ideal

Converte uma Small Bubble 
ou uma Huge Bubble em 
uma Medium Bubble.

Coletor Eficiente

O alvo deve comprar uma 
carta.

Troca com o Destino

O alvo deve comprar duas cartas, então 
selecionar duas cartas da própria mão e 
embaralhar com a própria biblioteca.
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Converte uma Small Bubble 
ou uma Huge Bubble em 
uma Medium Bubble.

Pressão Atmosférica

Converte uma bolha selecionada de 
Medium Bubble para Small Bubble ou 
Huge Bubble (sortear qual).



  

Duplicar

Selecione uma bolha. Ela será duplicada 
(duplicata surge à esquerda). A nova bolha faz 
teste para não explodir (chance 1/6 de 
explodir).

Resiliência

Pode usar quando uma bolha 
estoura. Retestar resistência da 
mesma, 1/6 mais fácil de estourar.

Ventos do Sul

Pode usar quando uma bolha não 
estoura. Retestar resistência da 
mesma, 1/6 mais difícil de estourar. 

Acréscimo de Umidade

O alvo deve selecionar até duas bolhas 
próprias. Nesta rodada as bolhas 
selecionadas têm o melhor de dois testes.

Tensão no Ar

Utilizar antes de soprar 
bolhas. O alvo só pode descer 
uma bolha nesta etapa.

Resiliência

Pode usar quando uma bolha 
estoura. Retestar resistência da 
mesma, 1/6 mais fácil de estourar.

Ventos do Sul
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mesma, 1/6 mais difícil de estourar. 

Acréscimo de Umidade

O alvo deve selecionar até duas bolhas 
próprias. Nesta rodada as bolhas 
selecionadas têm o melhor de dois testes.

Duplicar

Selecione uma bolha. Ela será duplicada 
(duplicata surge à esquerda). A nova bolha faz 
teste para não explodir (chance 1/6 de 
explodir).



  

Do Sabão ao Sabão

Destrói uma carta na mão de um 
jogador (seleção aleatória).

Ressurreição de Bolhas

Afeta todos os jogadores igualmente. Caso a 
próxima carta da Pilha de Descarte seja uma 
bolha, traga ela para a mão. Repita isso até 
que a carta não seja uma bolha.

Entre Espinhos

Deixa a bolha-alvo 1/6 mais fácil 
de estourar.

Choque Entre Bolhas

Cada jogador seleciona uma bolha 
própria. Elas se chocam e ambas 
explodem sem afetar outras ao redor.

Grande Mercador

Compre uma carta.
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Nevoeiro de Brumas

As cartas do jogador-alvo não podem 
ser afetadas por efeitos cujo alvo seja 
uma carta por três rodadas.

Ressurreição de Bolhas

Afeta todos os jogadores igualmente. Caso a 
próxima carta da Pilha de Descarte seja uma 
bolha, traga ela para a mão. Repita isso até 
que a carta não seja uma bolha.

Nevoeiro de Brumas

As cartas do jogador-alvo não podem 
ser afetadas por efeitos cujo alvo seja 
uma carta por três rodadas.
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